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Xsolla משיקה פתרונות משולבים לצד השרת ולתשלומים גלובליים עבור משחקים, בשיתוף השותפה המייסדת AccelByte 
מפתחי משחקים יכולים כעת להגיש בקשה לקבלת גישה מוקדמת לפתרון המשולב לקראת השקתו 

לוס אנג'לס, 19 באוגוסט 2026, (BUSINESS WIRE):
Xsolla, חברת מסחר גלובלית בתחום משחקי הווידאו, הציגה היום פתרונות צד שרת משולבים עבור מפתחי משחקים, במסגרת שותפות מייסדת עם AccelByte, פלטפורמת צד שרת מנוהלת ומתרחבת באופן מלא למשחקים, ופתחה תוכנית בדיקות סגורה לפתרון משולב המחבר בין AccelByte Gaming Services ‏(AGS) לבין כלי התשלומים והמונטיזציה הגלובליים של Xsolla. מפתחים נבחרים יכולים כעת להגיש בקשה לקבלת גישה מוקדמת ולסייע בעיצוב האינטגרציה לקראת השקתה הרחבה יותר. 

ככל שאולפנים מרחיבים משחקים פעילים במחשב, במובייל, בקונסולות ובאינטרנט, ניהול נתוני השחקנים המתמשכים, צד השרת של המשחק והעסקאות הגלובליות מגדיל את העלויות ומאט את ההשקות. באמצעות השותפות המייסדת עם AccelByte, Xsolla משלבת את שירותי צד השרת של AccelByte עם פתרונות התשלומים והמונטיזציה שלה במערך משולב אחד, כך שאולפנים כבר אינם צריכים לחבר בעצמם בין פתרונות נפרדים. האינטגרציה מעוצבת בהתאם למשוב ישיר מאולפנים שמשיקים ומפעילים משחקים פעילים כיום.
במהלך תקופת הבדיקות הסגורה, אולפנים שותפים יסייעו באימות של: 

·  בסיס הממוקד במפתחים: נבנה על בסיס משוב מאולפנים ומפתחים שמשיקים ומפעילים משחקים פעילים בין אזורים, פלטפורמות וסוגים שונים של שחקנים. שותפי הבדיקות ישפיעו ישירות על מערך התכונות ועל אפשרויות היישום המודולרי. 

·  צד שרת ותשלומים משולבים: ישלבו את שירותי צד השרת של AccelByte, כולל ניהול שחקנים, שידוך בין שחקנים, חנות, כלי אינטגרציה וניתוח נתונים מבוססי בינה מלאכותית, עם שירותי התשלומים, המנויים, המונטיזציה והזהות של Xsolla, בשכבה המאפשרת פעולה הדדית. 

·  פריסה פשוטה ללא צורך בהנדסה מורכבת: מתוכנן כך שאולפנים יוכלו להקים ולהפעיל שירותים למשחקים פעילים ללא צורך לבנות תשתית צד שרת בתוך החברה או להעסיק צוותי LiveOps ייעודיים, ובכך לצמצם את זמן היציאה לשוק ולהאיץ את מחזורי הפיתוח והשיפור. 

·  כיסוי מונטיזציה גלובלי: באמצעות פלטפורמת התשלומים הגלובלית של Xsolla למשחקים, האולפנים המשתתפים מקבלים גישה ליותר מ-1,000 אמצעי תשלום ביותר מ-200 אזורים גאוגרפיים, ובכך נפתחות עבורם אפשרויות הכנסה חדשות ממשחקים. 

"אנחנו בונים את האינטגרציה הזו של צד השרת ושירותי המשחקים עם AccelByte, תוך הקשבה למפתחים שמשתמשים בשתי הפלטפורמות שלנו", אמר כריס היואיש, נשיא Xsolla. "השותפים הראשונים שלנו בתוכנית הבדיקות יסייעו לנו להוכיח שאולפן יכול להקים שירותי צד שרת ותשלומים גלובליים יחד, ללא צורך באיוש צוותים נפרדים לכל אחד מהם, ובכך להגיע לשוק מהר יותר".
"פלטפורמת הכלים המקיפה והניתנת להרחבה של AccelByte נגישה כעת יותר וקלה יותר לשילוב ולתפעול עבור מפתחים", אמר ג'וניילי לי, מנכ"ל ומנהל טכני ב-AccelByte. "אנחנו שמחים לשתף פעולה עם Xsolla, שחולקת את האמונה שלנו בהנגשת טכנולוגיה עוצמתית לאולפנים בכל הגדלים. בשילוב הטכנולוגיה והמומחיות שלנו, אנחנו יכולים לסייע לאולפנים להשיק מהר יותר, לתפעל בצורה חכמה יותר ולהגיע לשחקנים ברחבי העולם".
תוכנית הבדיקות הסגורה מוגבלת לקבוצה קטנה של אולפנים לקראת השקה רחבה יותר. מפתחים יכולים לפגוש את שני הצוותים ב-gamescom 2026 בקלן, גרמניה, בדוכן Xsolla באולם 2.2, מספר A030-B035, או להירשם לקבלת מידע נוסף על התוכנית בכתובת xsolla.pro/backend. 

למידע נוסף על פתרון צד השרת והתשלומים הגלובליים המשולבים של Xsolla, ניתן לקבוע פגישה ב-gamescom או לשלוח דוא"ל לכתובת partnerships@xsolla.com. 

אודות Xsolla 

Xsolla היא חברת מסחר גלובלית שבונה ומספקת את כל מה שמפתחים צריכים כדי להשיק, להצמיח ולהפיק הכנסות ממשחקי וידאו. מטה החברה ממוקם בלוס אנג'לס, קליפורניה, והיא מספקת תמיכה לאולפנים בכל הגדלים, מאולפני אינדי ועד אולפני AAA, באמצעות פתרונות בתחומי מסחר ישיר לצרכן, תשלומים חכמים, קניין רוחני מבוסס בידור ומוצרים להגברת מעורבות השחקנים. Xsolla מסייעת למפתחים לממן, להפיץ, לשווק ולייצר הכנסות ממשחקיהם בהיקפים גדולים. Xsolla, שעליה סומכים יותר מ-70% מ-100 המשחקים המכניסים ביותר בעולם, פועלת כגורם הסוחר הרשמי (Merchant of Record) ביותר מ-200 אזורים גאוגרפיים, עם גישה ליותר מ-1,000 אמצעי תשלום מקומיים ברחבי העולם. מתוך אמונה עמוקה בעתיד עולם הגיימינג, Xsolla נחושה לחבר בין הזדמנויות ולפתוח אפשרויות לצמיחה עבור יוצרים בכל רחבי העולם.
למידע נוסף, בקרו בכתובת xsolla.com 

‎© 2026 Xsolla. כל הזכויות שמורות.
אודות AccelByte 

AccelByte השקיעה שנים רבות בבנייה ובהפעלה של AccelByte Gaming Services ‏(AGS). AGS היא פלטפורמת צד שרת למשחקים, מנוהלת במלואה, בעלת יכולת הרחבה עצומה וניתנת להתאמה, המסייעת למפתחים ברחבי העולם להתמקד במה שחשוב ביותר: יצירת משחקים מעולים. AccelByte נוסדה בשנת 2016 על ידי ותיקי תעשיית המשחקים, שפיתחו מערכות מקוונות עבור כמה משירותי המשחקים והפלטפורמות הפעילים הגדולים בעולם, בהם Fortnite, ‏Epic Online Store, ‏Xbox Live ו-EA Origin, והיא נתמכת על ידי SoftBank Vision Fund 2, ‏Sony Interactive‏ Entertainment, ‏Galaxy Interactive, ‏NetEase, ‏KRAFTON ו-Dreamhaven.
למידע נוסף, בקרו בכתובת accelbyte.io 
גלריית תמונות/מולטימדיה אפשר למצוא בכתובת –https://www.businesswire.com/news/home/20260819624666/en
אנשי קשר
איש קשר לפניות התקשורת
Xsolla
דריק סטמברידג' 
סגן נשיא ליחסי ציבור גלובליים, Xsolla
  d.stembridge@xsolla.com 

מקור: Xsolla
תוכן הודעה זו בשפת המקור, הוא הגרסה הרשמית והמהימנה היחידה של מסמך זה. התרגומים הם למטרות נוחות בלבד ויש להצליבם עם המסמך בשפת המקור, שהוא הגרסה היחידה של טקסט זה שהוא בעל תוקף משפטי.
*** הידיעה מופצת בעולם על ידי חברת התקשורת הבינלאומית Business Wire
לפרטים נוספים: נוי תקשורת 03-6026026 זהר 052-2641769 
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